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一、冯·诺依曼体系结构（本章第一必背）

★ 三点设计思想

① 采用二进制数制　│　② 程序和数据都存放在存储器中（即「存储程序」）　│　 ③ 硬件由五大部件组成：控

制器、运算器、存储器、输入设备、输出设备

时间 第一台计算机 关键信息

1946 年 2 月
14 日

ENIAC（电子管） 美国宾夕法尼亚大学；第一台通用电子计算机；源于二战期间美军炮弹弹道
计算需求

1983 年 银河Ⅰ号 我国第一台亿次巨型电子计算机

四代计算机（按电子器件划分）

代 电子器件 时间 主要特点

一代 电子管 1946-1957 体积庞大、功耗高、可靠性差、速度慢、价格昂贵

二代 晶体管 1958-1964 体积缩小、能耗降低、可靠性提高、运算速度显著提高

三代 中小规模集成电路 1965-1970 速度更快、可靠性提高、价格下降；走向通用化、系列化、标
准化

四代 大规模及超大规模集成
电路

1971-现在 微型计算机体积小、价格便宜、使用方便，功能与速度达到甚
至超过过去的大型机

✓ 发展趋势（五个，顺序常考）

巨型化 · 微型化 · 网络化 · 智能化 · 多媒体化　—— 第五项是智能化，最容易漏



二、硬件五大部件

① 控制器
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输出设备
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三、基本配置与外设指标

① 主要部件与指标

部件 关键指标 / 要点

主板 安装各部件的母板；性能主要取决于芯片
组

CPU 单核/双核、运行频率、数据位宽、指令
集、内部高速缓存

内存 即 RAM；速度与容量都影响整机速度

显卡 GPU、显存及其运行频率、有效数据位宽
三要素

硬盘 外存；接口 IDE / SATA；转速反映快
慢；SSD ＞ HDD

总线
BUS

数据总线、地址总线、控制总线；网线不
属于总线

② 外设性能指标（高频）

扫描仪：光学分辨率 dpi（每英寸像素点数）＋ 色彩位数
bit（越多越逼真）

显示器：CRT／LCD／LED 背光；LCD 看响应时间、可视

角度、点距、分辨率、刷新率

打印机：分辨率、打印速度、噪音大小

打印机按印字技术分：击打式（针式） 与 非击打式

（喷墨、激光）

效果排序：激光最好、喷墨其次；针式便宜耐用可打多层

纸

300dpi 表示「每英寸可打印 300 个点」

⚠ 外设归类（判断题高频，三者不能混）

输入设备：键盘、鼠标、扫描仪、数字化仪、光笔、调制解调器（把模拟信号转数字信号送入计算机）

输出设备：显示器、打印机、绘图仪、扬声器

存储设备（既非输入也非输出）：硬盘、软盘、光盘驱动器、磁带机

「以下设备中不同于其他」型题目：键盘、扫描仪、光笔、绘图仪 → 绘图仪是唯一输出设备，其余三个都是输入设
备



四、软件系统

① 系统软件 vs 应

用软件

系统软件：管理、监

控、维护计算机软硬
件资源，使系统高效

工作

　　→ 操作系统、各

类语言处理系统、数

据库管理系统、服务
性程序

应用软件：在系统软

件支持下，针对某种
专门应用目的设计编

制

　　→ 字处理

（Word／WPS）、

电子表格（Excel）、
图像处理

（PhotoShop）、各
类管理信息系统

② 操作系统的四大

管理（必背）
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管
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Windows 系列、
Windows NT、
OS/2、Linux、
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③ 三大语言对比（核心表）

机

器

语
言
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高级语

言

面
向

机
器

机器 解题过
程/对
象

通
用
性

不
通
用

不通
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强
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记易维
护

执
行
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率

最
高

很高 较低

需
翻
译

不
需
要

汇编
程序

编译/
解释程
序

代
表

二
进
制
码

ADD
／LD
／
MOV

C、
C++、
Java

④ 编译 vs 解释

编译方式：用编译程
序把源程序完整翻译
成等价目标程序后再
执行

　优点：执行速度

快、效率高

　缺点：编译过程比

较长，调试修改较麻
烦

解释方式：用解释程
序逐句翻译、边译边
执行，不产生目标程

序

　优点：提供人—机

会话方式，易于调试
修改

　缺点：运行速度

慢、效率低

代表：Fortran、
Pascal、C／C++、

VB 用编译；Basic、

FoxPro 用解释

✓ 软件常识判断（这几条最容易错）

压缩软件属于应用软件，不属于系统软件

操作系统本身不具备清除和预防病毒的功能（防病毒要靠杀毒软件）

操作系统是用户或应用程序与硬件之间的接口（单元小练第 13 题）

IE 浏览器属于应用软件，不是系统软件（单元小练第 5 题）

数据库管理系统（如 Oracle）——「主要用于处理数据」是系统软件的分类依据，不能仅因它处理数据就归为应用

软件（单元小练判断题第 4 题）

「微软的 Excel」属于通用应用软件；Access 同属通用软件；定制软件是行业专用



五、工作原理（执行四步骤是主线）

★ 指令及其构成

一条指令通常由两部分组成：　操作码 ＋ 操作数

操作码指明这条指令要完成的操作（如加、减、乘、除、逻辑运算）；操作数是参加运算的数据，或数据所在的存

储单元地址。

概念 定义与要点

指令系统 一台计算机所有指令的集合；与 CPU 密切相关，反映并决定硬件系统的基本功能和主要性能；同
厂家同系列向后兼容

程序 按照一定要求组织构成的、可完成若干项操作的指令序列

五类指令 ① 数据传送　② 数据处理　③ 程序控制（条件转移／无条件转移／调用子程序／返回／暂停／终
止）　④ 输入输出　⑤ 其他

执行指令的四个步骤（必背）

步骤 名称 具体做什么

① 读取指令 根据控制器程序计数器中的地址，从内存储器读取指令，送入指令寄存器

② 分析指令 由指令译码器对操作码译码，判断要做的操作并转成控制电信号；操作数确定被操作数
据的存放地址

③ 执行指令 操作控制电路根据译码结果向相关部件发出控制信号，完成操作；结果通常仍放在累加
器中

④ 更新计数器 程序计数器自动加 1，或将转移地址码送入 PC → 返回 ①，进入下一条指令

两种「流」

数据流：计算机处理的原始数据、中间结果、最终结果数
据、源程序代码

控制流：控制器对指令代码分析、解释后向各部件发出的

控制命令

指令周期与工作频率

指令周期：执行一条指令所需的时间。指令周期越短，执
行速度越快

工作频率：通常说的计算机工作频率＝同步脉冲信号的频
率

⚠ 时钟周期与指令周期：时钟周期比指令周期短（一个

指令周期含若干个时钟周期）

六、第三章单元小练精讲（40 选择 + 10 判断）

本章单元小练以概念辨析为主，全部答案取自教材原文表述。凡教材正文未涉及者，已在解析中以「⚠ 教材未涉及」标出，仅

供参考，不必强行记忆。



① 语言与语言处理系统 第 1～4 题

题 题目要点 答案 解析

1 关于程序设计语言及其处理系统，错误
的是

B 汇编程序是「翻译程序」，不是「用汇编语言编写的程序」
——概念偷换

2 对处理对象的类型说明属于高级语言的
（　）成分

A 四种基本成分＝数据、运算、控制、传输；数据成分负责对数
据类型说明

3 能把文档直接保存为图片类型（如
JPEG）的软件

C PowerPoint 以图形方式呈现，导出即图片；Word／Excel／
FrontPage 不直接存为 JPEG

4 机器语言与高级语言，说法正确的是 C 机器语言程序可移植性差。A 错（机器语言执行更快）；B 错
（占用空间更小）；D 错（机器语言仍必要）

② 系统软件与操作系统 第 5～11 题

题 题目要点 答案 解析

5 关于系统软件，错误的是 D IE 浏览器是应用软件，不是系统软件

6 Windows XP 存储管理，错误的是 C C 项称页面调度采用「先进先出（FIFO）」，与教材不符——
教材只讲存储管理四大功能（内存分配与回收、共享和保护、
自动扩充/虚存实现），未指定FIFO。⚠ 此题教材无直接依
据，属课外知识

7 不属于应用软件类型的是 C Oracle 是数据库管理系统，属系统软件

8 内存不够时，虚拟存储器是把内存与
（　）结合

C 硬盘——匀出一部分硬盘空间充当内存

9 把高级语言源程序转换成机器语言目标
程序的系统软件

D 编译程序（逐句翻译的是「解释程序」）

10 全部属于通用应用软件的是 D PowerPoint、Excel、Word 全是通用办公软件；A 含 Access
（数据库）；B 含 UNIX（操作系统）；C 含 FORTRAN（程
序设计语言）

11 Windows XP 属于哪种操作系统 B 单用户多任务操作系统

③ 软件版权与操作系统定位 第 12～13 题

题 题目要点 答案 解析

12 关于商品软件、共享软件、自由软件，
错误的是

C 自由软件的定义是允许用户随意拷贝、修改源代码并自由传播
——题干的「不允许修改其源代码和自由传播」正是错处
⚠ 此题教材正文未涉及三种软件的分类，属课外知识，仅作理
解

13 操作系统是（　） A 用户或应用程序与硬件之间的接口



④ 指令与计算机常识 第 14～22 题

题 题目要点 答案 解析

14 一条计算机指令用来（　） A 规定计算机完成一个基本操作；「一个完整的任务」是程序的
功能

15 电子数字计算机最主要的工作原理 C 存储程序与程序控制

16 第四代计算机的逻辑器件 D 大规模和超大规模集成电路

17 计算机病毒是指 C 教材原文：「计算机病毒是一种人为的破坏性程序」
⚠ 原题 C 项印作「特制程」，应为「特制程序」，系排版漏字

18 下列设备中只能作为输出设备的是 B 打印机；键盘鼠标是输入，软盘驱动器是存储设备

19 CAD 的含义 C 计算机辅助设计（CAI 教学／CAM 管理／CAT 测试）

20 1983 年我国第一台亿次巨型机 B 银河（东方红是卫星、神威／曙光是超算）

21 第一台电子计算机诞生年份 B 1946 年

22 以下设备中不同于其他的是 D 键盘、扫描仪、光笔都是输入设备；绘图仪是输出设备

⑤ 存储器与总线 第 23～40 题

题 题目要点 答案 解析

23 计算机工作时，内存储器用来存储
（　）

C 程序和数据

24 关于硬盘驱动器，说法正确的是 B 硬盘耐震性差，搬运时要注意保护——盘片怕震动

25 计算机软件系统一般包括系统软件和
（　）

B 应用软件

26 微机性能指标中，内存储器容量通常是
（　）

B RAM 的容量

27 内存储器比外存储器（　） C 存储速度快（但容量小、价格高）

28 微型计算机主存储器可分为（　） B RAM 和 ROM（另有 Cache）。⚠ 注意「内存与外存」是整
个存储系统的划分，不等于「主存内部」的划分

29 计算机能直接识别和处理的语言 C 机器语言

30 按（　）划分巨型机、大型机、微型
机、工作站

C 性能（规模／结构／用途都不准确）

31 微机中 VGA 的含义 C 显示标准（不是型号）

32 对微机工作影响最小的因素 D 噪声；温度、湿度、磁场都会影响

33 微型计算机总线不包括（　） A 信号总线不是总线分类；总线只有数据、地址、控制三类



34 下列叙述中错误的是 B 「使用时间不宜过长，应隔几个小时关机」错误——现代计算
机可连续运行，无需定时关机

35 关于微型计算机，叙述正确的是 D 软盘索引孔被胶带盖住＝写保护，只能读不能写；A 错（内存
储器信息能直接进入 CPU）

36 1KB 的准确含义 B 1024 个字节

37 与 VGA 密切相关的设备 C 显示器（VGA 是显示标准）

38 计算机病毒的特点 A 传播性、潜伏性、破坏性（「易读性」「安全性」不是病毒特
征）

39 U 盘中信息在断电后（　） A 不会丢失（闪存不靠电容供电）

40 「32 位机」中的 32 指（　） B 机器字长，即 CPU 一次能处理的二进制位数

⑥ 判断题（第 1～10 题）

题 题干 答案 理由

1 软件产品的设计报告、维护手册和用户使用指南等不属于计算
机软件的组成部分

错 计算机软件＝程序、数据和相关文档
技术资料，文档当然属于

2 完成从汇编语言到机器语言翻译过程的程序称为编译程序 错 那叫汇编程序；编译程序处理的是高
级语言

3 对计算机运行程序有严格时间约束的系统称为「实时处理系
统」

对 教材原文定义

4 数据库管理系统主要处理数据，因此属于应用软件 错 DBMS 属于系统软件，不能仅按「处
理数据」归类

5 高级语言控制成分含三种结构：顺序、选择、循环 对 教材原文：三种基本结构

6 BIOS、Windows、C 语言编译器都是系统软件 对 三者都属系统软件范畴

7 汇编语言源程序用指令编写，可由计算机直接执行 错 必须经汇编程序翻译成机器语言后才
能执行

8 程序是软件的主体，单独的数据和文档一般不认为是软件 对 教材原文表述

9 操作系统的处理器管理程序管理计算机中所有的处理器 错 处理器管理只管理一个（或少数几
个）处理器，不是「所有」

10 虚拟存储器指实际上并不存在的存储器 错 虚拟存储器是用硬盘空间充当内存，
是真实存在的（交换文件）



✓ 判断题答案速记（对 3 题、错 7 题）

正确：第 3、5、6、8 题

错误：第 1、2、4、7、9、10 题

规律：本章判断题错误率高达 70%，错的多是「偷换概念」（汇编程序↔编译程序、系统软件↔应用软件、真的存

在↔不存在）

七、第三章易错清单

⚠ 十类高频错误，逐条避开

CPU ≠ 运算器。CPU＝控制器＋运算器；运算器只做算术与逻辑运算。

「运算器通常称为 CPU」错误；「运算器可代替存储器」错误。

Cache 快于 RAM，RAM 快于外存；Cache 是「CPU 与内存之间的桥梁」，不是主存本身。

外存属于外部设备（输入＋输出＋外存＝外部设备），但外存不属于输入或输出设备，更不属于二者之一。

主机＝CPU＋内存储器，不含键盘、显示器、硬盘。

网线不是地址总线——总线是计算机内部结构，按功能分数据、地址、控制三类，没有「信号总线」。

压缩软件属应用软件；操作系统本身不具备防病毒功能；IE 浏览器属应用软件。

数据库管理系统（Oracle、MySQL）属系统软件，不能因「处理数据」而归为应用软件。

汇编程序 ≠ 汇编语言程序：前者是翻译程序，后者是用助记符写的代码，不能直接执行。

虚拟存储器是硬盘上的交换文件，真实存在；不是闪存虚拟空间，也不是缓冲区。

打印机共享三条件不必齐：无网卡可用打印共享器；局域网内任何计算机都可用共享打印机，不必先共享文件；并非
所有激光打印机都有内置网卡。

Excel：单元格垂直方向也能居中；同一单元格文字颜色可以不同；换行 Alt+Enter ；SUM 可对非连续区域求和。

Word 2010：自带朗读功能；「另存为」可同时改文件名、位置、文件类型；不能编辑动画、不具备财务统计与自
动演示播放。

★ 第三章一句话总纲（考前默写）

1946 年 ENIAC（美国宾夕法尼亚大学）开启计算机史，冯·诺依曼三点定架构：二进制、存储程序、五大部件；

CPU＝控制器＋运算器，主机＝CPU＋内存，外存容量大但慢、成批与内存交换；

软件分系统（OS＋语言处理＋数据库）与应用两类；

机器只执行机器语言，执行四步＝读指令 → 分析指令 → 执行指令 → 更新计数器。


